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1. Allgemeine Regeln
1.1 Spielvarianten in den einzelnen Liga -Klassen (zur Zeit eine

Nichtbezeichnete)

Liga:

501 M.O. -16 Einzel ( jeder gegen jeden )

Gewonnenes Match: 3:0 Punkte — Unentschieden: je Team 1 Punkt

1.1.1 Begriffserklarung

1.2

S.0.: Single out ( jedes Segment zahlt) M.O.: Master out ( der duBere und der mittlere
Ring sowie das mittlere Bull zdhlen ) D.O.: Double out ( der duRere Ring und das mittlere
Bull z&hlen )

Spielerqualifikation

Anmeldungen bei: Porzer Dart Liga Ligabiro: Zur Burg Frankfurter Str. 553
51145 Koln



oder bei der zustandigen Ligaleitung: Jérg Bohland, Uwe Brockmann.

Spielberechtigt sind nur Spieler/innen mit gultigen Ligaausweis der Porzer
Dart Liga der immer fUr eine Saison gultig ist!

Preis Ligaausweis: Pro Saison 2,50 -€

Nachmeldungen: Ligaausweis 2,50 -€ ( *gilt immer

fur die gemeldete, laufende Saison). Ausweise kdnnen weiterbenutzt werden
und fur die nachste Saison verlangert werden Kosten 2 -€

1. 1.2.1 Spieler durfen nur fir ein Team im Ligaspielbetrieb spielen, unter dem sie
bei der Porzer Dart Liga fir die laufende Saison angemeldet sind. Wenn sich ein
Spieler nachweislich in mehr als einem Team anmeldet, wird er flr die Saison gesperrt.

2. 1.2.2 Ein Spieler darf in der laufenden Saison das Team 1 mal wechseln. Ein
solcher Wechsel ist nur unter Angabe von Grinden bei der Liga Leitung méglich.
3. 1.2.3 Spielernachmeldungen in der laufenden Saison sind jederzeit moglich.

Siehe Punkt 1.2.5. Der Spieler ist nur mit gultigen Ligaausweis spielberechtigt. Sollte ein
Nachgemeldeter Spieler/in nicht im Besitz eines Ligaausweis sein, hat der Antrag
innerhalb einer Woche im Porzer Liga Buro vorzuliegen, ebenso die Gebuhr, siehe
Punkt 1.2. Bei nicht einhalten dieser Frist wird das Spiel des betreffenden Teams als
verloren gewertet.

4. 1.2.4 Sollte ein Spieler seinen Ligaausweis zum Ligaspiel nicht vorzeigen
konnen (z.b. wegen kurzfristiger Nachmeldung) hat er sich auf Verlangen mit einem
Lichtbildausweis (Personalausweis, Fihrerschein) auszuweisen.

5. 1.2.5 In dem Zeitraum des letzten Spieltages einer Ligasaison ist eine
Spielernachmeldung nicht moglich.
6. 1.2.6 Es durfen nur Porzer Mannschaften teilnehmen und Spieler die

hauptséchlich aus Porz stammen oder regelmafig in einer Porzer Mannschaft spielen.
Spieler "einkauf" von auswartigen Mannschaften fihrt zu einer Disqualifizierung dieser
Mannschaft.

7. 1.3 Teamkapitan

1. 1.3.1 Jedes Team muss einen Teamkapitdn benennen und mit allen Unterlagen,
(Telefon -Handynummer e-Mail Adresse u.s.w.) wie er zu erreichen ist, der Porzer Liga
melden.

2. 1.3.2 Der Teamkapitan ist der offizielle Vertreter seines Teams. Er vertritt das
Team bei allen Fragen zum Ligaspielbetrieb.

3. 1.3.3 Der Teamkapitan ist fur die Einhaltung der Ligaspielordnung durch jeden
seiner Spieler verantwortlich.

4. 1.4 Sporttechnische Voraussetzungen

1. 1.4.1 Gespielt wird ausschlief3lich an den fur den Ligaspielbetrieb zugelassenen
Dart Geraten.

2. 1.4.2 Die Spieler dirfen ihre eigenen Darts benutzen, wenn sie den folgenden

Spezifikationen entsprechen.

|. Sie mussen elastische Kunststoffspitzen haben, die ein Steckenbleiben in den
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Bohrungen des Boards ermdglichen.
II. Sie durfen nicht langer als 16,8 cm sein.
lll. Das Maximalgewicht betragt 18 g ( Produktionsbedingte Toleranzen von
max. 5 % sind gestattet ).

1.4.3 Die Abwurflinie muss an der dem Spieler zugewandten Kante 2,44 m zum
Board am Boden angebracht sein. Sie ist parallel zum Board anzubringen.
Zwischen Gerat und Boden muss ein Winkel von 90 Grad bestehen. Daher ist
eine Messung des Diagonalabstandes Bulls Eye — Abwurflinie erforderlich. Bei
einer Hohe von 1,72 m des Bulls Eye vom Boden ergibt sich ein Diagonalmal3
von
2.98 m. Im Zweifel (z.b. unebener Boden) ist nur das Diagonalmalid
ausschlaggebend. Eventuelle Korrekturen missen vor Spielbeginn
vorgenommen werden. Nachtragliche Reklamationen werden nicht

bertucksichtigt.
1. 1.4.4 Das Board muss bei Ligaspielen mit der vom Hersteller vorgeschriebener
Wattzahl beleuchtet sein.
2. 1.4.5 Der Charakter des Ligalokals muss zu einem Ligaspiel nicht verandert

werden. Lautstarke der Musik, Standort des Sportgerates usw.
3. 1.5 Termine

1. 1.5.1 Die Ligawettbewerbe werden fortlaufend durchgefihrt, und zwar: Fir den
Beginn einer Ligarunde wird vom Ligaleiter ein Anmeldedatum festgelegt. Ca 3 Wochen
nach Meldeschluss beginnt die Ligarunde. Ca 3 Wochen nach Ligaende gibt es eine
Meisterschaftsfeier, hier werden Pokale und Preisgelder tUberreicht. Zu dieser M.F. wird
gesondert eingeladen. BITTE BEACHTEN: Erst nach erfolgreicher ordentlicher
Anmeldung kann eine Liga mit dem ersten Spieltag gestartet werden.

2. 1.5.2 Spieltermine und Spielverlegungen a) Die jeweiligen Spieltermine
(Spielwochen) aus dem Spielplan sind

verbindlich. b) Bei Nichteinigung gilt der letztmdgliche im Spielplan
stehende Tag. c) Spiele sollten grundsétzlich nur vorverlegt werden und
mussen dem zustandigen Liga Buro gemeldet werden.
d) Spieltermine kdnnen nur mit Einverstandnis der betroffenen Mannschaft verschoben
werden. Die Ligafuihrung ist dartber zu informieren. Das letzte Spiel kann nicht nach
hinten verschoben werden nur vorgezogen werden.

2. Spielverlauf

2.1 Vorbereitung: 15 Minuten vor dem offiziellen Spielbeginn ist/sind das/die
Dartgerat/e fur das Gastteam reserviert. Wenn ein Team 30 Minuten nach der
offiziellen Startzeit nicht angetreten ist, hat es das Spiel 0 : 3 -0:16 &0 : 32
verloren. Nur hohere Gewalt ermdglicht eine Ausnahme von dieser Regelung.
Der Spielberichtsbogen ist vor Spielbeginn auszufiullen. Nur anwesende Spieler
durfen eingetragen werden. Es durfen nur Spieler mit gultigen Liga Ausweis fir
das jeweilige Team spielen. Der Liga Ausweis ist vor Spielbeginn von den
Teamkapitanen zu kontrollieren. Ausnahme siehe 1.2.3.

Dartgerate: Es sollte nach Mdoglichkeit auf einem Automaten gespielt werden!
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Es ist jedoch mdglich sofern beide Teams damit einverstanden sind und die
Maoglichkeit besteht auf 2 Automaten gleichzeitig zu spielen.

2.2 Spielbeginn

2.2.1 Spielbeginn ist immer am festgelegten Spieltag zur angegebenen Zeit aul3er die
jeweiligen Teams einigen sich auf eine andere Anfangszeit.

1. 2.2.2 Von jedem Team missen am Spieltag mindestens drei Spieler anwesend
sein. Es kbénnen auch zuséatzlich zwei Ersatzspieler am Ligaspieltag eingewechselt
werden. Die Ersatzspieler ( 5. + 6. Spieler ) kénnen bis zur letzten Spielrunde in den
Spielberichtsbogen eingetragen werden. Im Spielberichtsbogen eingetragene Spieler
durfen nicht gestrichen oder geandert werden. Gespielt wird nach den Ligavarianten der
einzelnen Ligaklassen ( s. Pkt. 1.1 ) und nach dem Spielplan des Spielberichtsbogens.
2. 2.2.3 Wahrend des Spiels kdnnen die eingetragenen Ersatzspieler gegen
eingetragene Spieler ersetzt werden. Ein ausgewechselter Spieler kann grundsatzlich
nicht wieder eingewechselt werden. Das Auswechseln ist jederzeit mdglich, jedoch nicht
im Verlauf einer laufenden Spielpaarung. Die Einwechslung des zweiten Ersatzspielers
gegen den ersten Ersatzspieler ist moglich.

3. 2.2.4 Jeder Spieler, der aufgerufen wird, hat sich unverzuglich an der
Abwurflinie einzufinden. Beide Teamkapiténe tUberprifen anhand des
Spielberichtbogens, dass die richtigen Namen aufgerufen werden. Wenn ein
aufgerufener Spieler nicht an der Abwurflinie erscheint, wird er von den beiden
Teamkapitdnen nach 5 Minuten letztmalig aufgerufen. Wenn er dann immer noch nicht
an der Abwurflinie erscheint, ist das Spiel verloren. Die Spieler durfen den Bereich der
Abwurflinie nicht verlassen, bevor das Spiel beendet ist.

4, 2.2.5 Beide Spieler haben bei Beginn darauf zu achten, dass die geforderte
Spielvariante mit Optionen gestartet ist.

5. 2.2.6 Die Spiele werden immer in der Reihenfolge des Spielberichtsbogens
gespielt.

6. 2.3 Spielablauf

1. 2.3.1 Die Abwurflinie darf wahrend des Wurfes nicht Ubertreten werden. Es ist
gestattet sich tber die Abwurflinie zu beugen. Auch ein Abwurf neben der Linie ist — in
ihrer gedachten Verlangerung — gestattet.

2. 2.3.2 Alle drei Darts mussen in Richtung Scheibe des Sportgerates geworfen
werden.
3. 2.3.3 Alle Darts, die in Richtung Sportgerat geworfen wurden, gelten als

geworfen, gleich ob sie punktemafig registriert wurden, oder ob sie von der Scheibe
fallen. Es darf auf keinen Fall nachgedrickt (Ausnahme der Dart steckt und hat nicht
gezahlt) oder nachgeworfen werden.

4. 2.3.4 Jeder Spieler akzeptiert die vom Sportgerat angegebene Punktzahl.
Konnen sich die Spieler im Zweifelsfall nicht einigen, entscheiden die Teamkapitane.
5. 2.3.5 Jeder Spieler hat vor dem Werfen der Darts darauf zu achten, dass das
Sportgerat seine Spielernummer anzeigt. Wirft ein Spieler, wahrend das Sportgerét die
Nummer des Gegners anzeigt, ist das Spiel wie folgt fortzusetzen: a) Hat der Spieler
weniger als 3 Darts geworfen, wird das Gerat durch den

Schalter ,Startwechsel “ in die richtige Stellung gebracht und der Spieler darf
nur noch die verbleibenden Darts werfen. Der Satz wird dann normal
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fortgesetzt, d.h. der Gegner wirft nach erneuten Betatigen der ,Start wechsel*
— Taste als Nachster.

b) Wirft der Spieler alle 3 Darts unter der Nummer des Gegenspielers bevor der
Versto3 bemerkt wird, hat er seine Runde damit beendet und der
Gegenspieler setzt nach zweimaliger Betéatigung der ,Startwechsel* — Taste
das Spiel fort.

1. 2.3.6 Fouls kdnnen von den Teamkapitanen geahndet werden. Fouls sind : a)
ablenkendes Verhalten, wahrend der Spieler wirft. b) standiges Ubertreten der
Abwurflinie. ¢) absichtliches Verzdgern des Spiels. d) Missbrauch des Gerétes oder
unsportliches Verhalten. Wird auf Foul erkannt, hat der Gegner — unabhangig vom
Spielstand — das Spiel gewonnen.

2. 2.3.7 Sollte ein Geréat fortlaufend falsche Punktzahlen anzeigen, muss die Partie
abgebrochen werden und das Spiel muss innerhalb der nachsten Spielwoche
nachgespielt werden. Das Spiel wird bei dem Spielstand des abgebrochenen Spiels
fortgesetzt. Es zahlen nur komplette Spiele. Das Porzer Dart Liga Buro ist sofort zu
informieren.

3. 2.4  Spielabschluss

1. 2.4.1 Nach der letzten Spielpaarung mussen die Teamkapitdne den korrekten
Eintrag des Spielergebnisses kontrollieren und dieses durch ihre Unterschrift bestatigen.
Sollte der Spielberichtsbogen nicht korrekt ausgefiillt sein, hat die Porzer Dart Liga die
Mdglichkeit, das Spiel nicht zu werten.

2. 2.4.2 Nach Spielende ist der unterschriebene Spielberichtsbogen per Post, Fax
oder E-Mail an den Gebietsleiter zu senden.
3. 2.4.3 Die Spielberichte miussen innerhalb von 7 Tagen nach dem Spieltag im

Ligabiro oder an den anderen Kontaktadressen leserlich vorliegen. Bei Nichteinhaltung
gilt das Spiel fur die Heimmannschatft als verloren.
4, 2.5 Nichtantritt

1. 2.5.1 Tritt ein Team nicht an so hat es das Spiel verloren.

2. 2.5.2 Ein Nichtantritt wird mit 50,- Euro bestraft (Zahlung fliest in die
Gewinnausschuttung), welcher innerhalb von 7 Tagen im Ligaburo zu entrichten ist.
Einen Nichtzahlung in dieser Frist oder ein 2. Nichtantritt fihrt zur sofortigen
Disqualifizierung dieser Mannschaft und zum Verfall des gezahlten Spielgeldes welches
dann in die Gewinnausschuttung der Ubrig gebliebenen Mannschaften tibergeht. Die
Spiele werden dann alle die gegen diese Mannschaft gefuhrt wurden und werden sollten
mit 16:0 als gewonnen gut geschrieben.

3. 2.5.3 Tritt eine Mannschaft am letzten Spieltag einer Ligasaison nicht an werden
ihr zusatzlich 3 Punkte abgezogen.

4, 2.6  Streitfragen

2.6.1 Streitfragen sind mit Hilfe des Porzer Dart Liga zu klaren. Proteste und
Einspriiche missen auf dem Spielberichtsbogen vermerkt sein, sonst ist ein
Protest oder Einspruch nicht mdéglich. Die schriftliche Ausfihrung des Protests
oder Einspruchs muss binnen 3 Tage an die Porzer Dart Liga gesendet werden (
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Datum Poststempel z&hlt ).

3. Ligabildung ( Auf-und Abstieg )
3.1 Tabellenplatzierung

N

Die Platzierung in der Ligatabelle erfolgt nach folgenden Modus :
a ) Punktverhéltnis

b ) Spielverhaltnis

c ) direkter Vergleich

In der Porzer Dart Liga durfen nur Spieler ab 16 Jahren teilnehmen, sowie Jugendliche
nur in Ubereinstimmung mit dem Jugendschutzgesetz in der jeweils aktuellen Fassung
in Begleitung eines Erziehungsberechtigten.

3.4 Einzelspielerrangliste

Bei der Einzelspielerrangliste gibt es:
pro 2:0 Spiel 3 Punkte,

pro 2:1 Spiel 2 Punkte,

pro 1:2 Spiel 1 Punkt

Wenn die Einzelspiele ( Punkte ) nicht auf dem Spielberichtsbogen
eingetragen sind, werden sie auch nicht in den aktuellen Tabellen erscheinen!

3.5 Kosten & Gewinnausschuttung

1. 3.5.1 Mannschaftsanmeldung kostet 100 euro, fur jeden Spieler und Spieler
Nachmeldung werden 2,50 euro berechnet. Spielernachmeldungen sollten
maglichst vor Spielbeginn im Ligabiro abgegeben und bezahlt sein. Siehe auch :
1.23&1.25

3.5.2 Spielgeld mus jeder Spieler bzw. jede Mannschaft selber tragen.

3.5.3 Mannschaftsanmeldung kostet 100 euro, fur jeden Spieler und Spieler
Nachmeldung werden 2,50 euro berechnet. Spielernachmeldungen mussen bis
vor Spielbeginn im Ligabiro abgegeben und bezahlt sein.

w N

3.6 AulRerordentliche Regelung

Bei Aul3ergewdhnlichen und unvorhersehbaren Problemen wird
eine TC Sitzung veranschlagt wo dann der Mehrheitsbeschluss
bestimmt, die Liga Leitung behalt sich jedoch das Recht vor
diesen Beschluss auch abweisen zu kénnen.



